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A avaliagdo constitui-se, fundamentalmente, como um processo regulador do ensino e da aprendizagem, incidindo sobre as aprendizagens desenvolvidas pelos

alunos, tendo por referéncia as Aprendizagens Essenciais (conhecimentos, capacidades e atitudes) que contribuem para o desenvolvimento das areas de

competéncias inscritas no Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatdria.

Assim, em consonancia com as Aprendizagens Essenciais de Aplica¢gbes Informdticas B, enuncia-se um Perfil de Aprendizagens

capacidades e atitudes transversais a todos os dominios) para a disciplina de Aplica¢Ges Informaticas B (120 ano), - ver tabela infra -.

Especificas (conhecimentos,

Para efeitos da avaliacdo sumativa interna, juizo globalizante sobre as aprendizagens desenvolvidas pelos alunos, consideram-se as ponderacdes da tabela infra.

Critérios de Avaliacdo da disciplina em regime presencial

Areas de competéncia do PA Perfil de Aprendizagens Especificas (AE) Instrumentos Ponderacdo
Elaborar algoritmos simples através de pseudocddigo, fluxogramas e linguagem natural. Fichas de trabalho e/ou
. Reconhecer diferentes operadores aritméticos, [6gicos, relacionais e respetivas regras de prioridade. Relatdrios efou questionérios o
A-Linguagens e textos 55%
guag : = . e/ou outros trabalhos de
- L Desenvolver programas que incluam estruturas de controlo de sele¢do e estruturas repetitivas com - .

B-Informag&o e comunicagdo s - . . projeto realizados na aula.
5 L - vista a resolugdo de problemas de baixa complexidade.
N C-Raciocinio e resolugdo de . . K o .
"E problemas Compreender a importancia que as tecnologias multimédia assumem na atualidade. Trabalho de Projeto y
2 . Conhecer o conceito de multimédia digital. (agdo 12) 5%
° D-Pensamento critico e i _ . B L X
v L Realizar operagdes de manipulagado e edicdo de imagem.
= pensamento criativo . o

o ) ntegrar imagens em produtos multimédia.

v , Integ gens em produto Itiméd
My H-Sensibilidade estética e i » . X o
o o Planear, estruturar e organizar um guido, com narrativa, para criar produtos multimédia. .
] artistica . . 8 N . . Desempenho nas atividades
w o .. Planear um projeto multimédia partindo da defini¢do de objetivos, recursos, calendarizagao e - . o

I-Saber cientifico, técnico e praticas e atividades 30%

tecnoldgico

distribui¢do de tarefas.
Produzir contetidos e proceder a montagem.
Definir processos de distribuicdo e manutengao de produtos multimédia.

laboratoriais.

E-Relacionamento interpessoal
F-Desenvolvimento pessoal e
autonomia

G-Bem-estar, satide e ambiente

Saber ser/
Saber estar

Coopera, colabora, partilha, respeita os outros, contribui para a criagdo de um bom clima de
aprendizagem.

Estd atento, é persistente, tem espirito critico, revela autonomia.

Adequa a linguagem e postura na sala de aula, cumpre normas e regras.

E assiduo, é pontual.

Observagao direta e continua.

Fichas de verificagdo e registos.

10%
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Critérios de Avaliacao da disciplina em regime misto

Areas de competéncia do PA Perfil de Aprendizagens Especificas (AE) Instrumentos Ponderacao
Elaborar algoritmos simples através de pseudocddigo, fluxogramas e linguagem natural. Fichas de trabalho e/ou
) Reconhecer diferentes operadores aritméticos, 16gicos, relacionais e respetivas regras de prioridade. Relatérios efou questionérios
A-Linguagens e textos : = s efou outros trabalhos de 55%
BoInf _ L Desenvolver programas que incluam estruturas de controlo de sele¢do e estruturas repetitivas com
-Informacdo e comunicagdo - . . i i
5 o, <; _ s vista a resolugdo de problemas de baixa complexidade. projeto realizados na aula efou
N C-Raciocinio e resolucdo de R . X o . em casa.
£ bi Compreender a importancia que as tecnologias multimédia assumem na atualidade.
roblemas
E E—Pensamento critico e Conhecer o conceito de multimédia digital. Trabalho de Projeto 5%
ﬁ to criati Realizar operagdes de manipulagado e edicdo de imagem. (agdo 12) )
= ensamento criativo s
g Z sensibilidade estéti Integrar imagens em produtos multimédia.
-Sensibilidade estética e . . . . s
g it Planear, estruturar e organizar um guido, com narrativa, para criar produtos multimédia.
artistica . . _ o N -
a .Saber cientifi .. Planear um projeto multimédia partindo da definicdo de objetivos, recursos, calendarizagao e Desempenho nas atividades
->aber cientifico, tecnico e distribuicdo de tarefas. préticas realizadas em casa e/ou 30%
tecnoldgico 5ri
& Produzir contetidos e proceder a montagem. em laboratdrio.
Definir processos de distribuicdo e manuten¢ao de produtos multimédia.
i Coopera, colabora, partilha, respeita os outros, contribui para a criagdo de um bom clima de
T8 E-Relacionamento interpessoal aprendizagem.
w w _ . = . 3
5 2 F Desenvglwmento pessoal e Estd atento, é persistente, tem espirito critico, revela autonomia. Qbservagao c.h.reta_e contlr.aua. 10%
29 autonomia Ad i ¢ Ia de aul Fichas de verificagdo e registos.
& s G-Bem-estar, satide e ambiente equa a linguagem e postura na sala de aula, cumpre normas e regras.

E assiduo, é pontual.
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Critérios de Avalia¢do da disciplina em regime nao presencial

Areas de competéncia do PA Perfil de Aprendizagens Especificas (AE) Instrumentos Ponderac¢ao
Elaborar algoritmos simples através de pseudocddigo, fluxogramas e linguagem natural. Fichas de trabalho e/ou
, Reconhecer diferentes operadores aritméticos, 16gicos, relacionais e respetivas regras de prioridade. Relatérios efou questiondrios 9
A-Linguagens e textos . « i efou outros trabalhos de 55%
_ L Desenvolver programas que incluam estruturas de controlo de sele¢do e estruturas repetitivas com
B-Informagdo e comunicagao s - . . projeto realizados.
5 ) _ vista a resolu¢do de problemas de baixa complexidade.
N C-Raciocinio e resolucdo de . N logi ltimédi r
£ problemas Compreender aimportancia que as tecnologias multimédia assumem na atualidade. Trabalho de Projeto i
o . Conhecer o conceito de multimédia digital. 5 ©
9 D-Pensamento critico e . ~ . ~ g o . (acdo 12)
v . Realizar operag6es de manipulagdo e edi¢do de imagem.
= pensamento criativo . S
v o L. Integrar imagens em produtos multimédia.
- H-Sensibilidade estética e . . . . N,
g it Planear, estruturar e organizar um guido, com narrativa, para criar produtos multimédia.
artistica . . S . N .
3 o .. Planear um projeto multimédia partindo da definicdo de objetivos, recursos, calendarizagao e Desempenho nas atividades o
I-Saber cientifico, técnico e o ‘e . 30%
‘. distribui¢do de tarefas. praticas realizadas.
tecnoldgico . ) .
Produzir contetidos e proceder a montagem.
Definir processos de distribuicdo e manuten¢ao de produtos multimédia.
Coopera, colabora, partilha, respeita os outros, contribui para a criagdo de um bom clima de
E-Relacionamento interpessoal | aprendizagem.
F-Desenvolvimento pessoal e Esta atento, é persistente, tem espirito critico, revela autonomia. Observacdo direta e continua. 10%

autonomia
G-Bem-estar, satide e ambiente

Saber ser/
Saber estar

Adequa a linguagem e postura nas aulas por videoconferéncia, cumpre normas e regras, cumpre
prazos de entrega das tarefas propostas.
E assiduo, é pontual.

Fichas de verificagdo e registos.

Pagina 4



mailto:Secretaria@ae-anobre.pt
http://www.ae-anobre.pt/

