'™ REPUBLICA Informac&o-Prova

PORTUGUESA Equivaléncia a Frequéncia

EDUACATAD 2020
DISCIPLINA: Aplicacdes Informaticas B CODIGO DA PROVA: 303
ENSINO SECUNDARIO ANO DE ESCOLARIDADE: 12.°

O presente documento divulga informacao relatipaoa de equivaléncia a frequéncia do
ensino secundario da disciplina de Aplicacbes imfdicas B, a realizar er202Q pelos
alunos que se encontram abrangidos pelos planestddo instituidos no Decreto-Lei n.°
139/2012, de 5 de julho, na sua verséao atual, ndaneante:

* Objeto de avaliagéo

» Caraterizagao da prova
* Material

e Duracao

 Critérios de classificacédo

As informacdes apresentadas neste documento n@endam a consulta da legislacdo
referida e do Programa da disciplina.

Importa ainda referir que o grau de exigéncia deobde do enunciado dos itens e o grau de
aprofundamento evidenciado nos critérios de claagfio estdo balizados pelo Programa,

em adequacao ao nivel de ensino a que a provasjizito.

Objeto de avaliacéo

A prova a que esta informacdo se refere incide comecimentos e nas competéncias
enunciados no Programa da disciplina de Aplicag@fesmaticas B em vigor.
As competéncias a avaliar, que decorrem dos obgtierais enunciados no Programa, sao

as seguintes:

» Compreender os fundamentos da l6gica da programacao

» Identificar componentes estruturais da programacao;
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o Utilizar estruturas de programacao;

» Aprofundar os saberes sobre as tecnologias damafgio e comunicacdo para a

construcdo do conhecimento no contexto da sociedmdgormacao;
* Proceder a utilizacdo alargada das tecnologiasfdemacéo e comunicacao;
« Compreender a importancia da interatividade;

* Adquirir conhecimentos elementares sobre sistema®neecdo de produtos

multimédia;
» Identificar e caraterizar software de edicao e amigéio multimeédia;

« Desenvolver a capacidade de comunicar, quer pekssntradicionais, quer
através das novas tecnologias de informacao e doagéo;

» Desenvolver o interesse pela pesquisa, descobertaacao;
« Desenvolver a capacidade de trabalhar em equipa,;
» Conhecer a importancia da seguranca e da privacidiadados.

Implementar praticas inerentes a seguranca e sadeabalho que estejam relacionadas
com os condicionalismos das profissdes da areafdariatica, nomeadamente a ergonomia

e a saude ocular.

Caraterizacao da prova

A prova é Unica, constituida por uma componentatasque se estrutura em torno de trés
das quatro unidades tematicas referidas no Progrdeadisciplina de Aplicacdes

Informaticas B.
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Unidades o . Cotacoes
. Objetivos/Competéncias
Tematicas (200 pontos)

+ Reconhecer a importancia do pseudocodigo;
+ Reconhecer a importancia do Fluxograma;

_ |+ Especificar os diferentes tipos de dados;
Introducéo a )
_ |*Apresentar as estruturas de controlo em linguagem d 100
programacaag o

pseudocddigo;
+ Aplicar estruturas de decisdo e estruturas reypatitna

elaboracéo de algoritmos.

+ Reconhecer a evolucgéao historica dos ambientexgsafi

+ Compreender a importancia da ergonomia e de outras
componentes de cariz sensorial (0 som e, eventa&ime
o tato) para além da imagem, na interface homem-
maquina;

+ Compreender o conceito de realidade virtual,

+ Identificar situacdes de realidade virtual;

+ Distinguir realidade virtual imersiva de ndo imessi

+ Compreender o conceito de interatividade;

+ Identificar componentes de comportamento ou tésnica

Introducéo a _ _ _ o

_ associadas ao conceito de interatividade;

teoria da . L . 50

. o + Conhecer um ou mais modelos de caraterizagdo o &ip

interatividade] . o
niveis de interatividade;

+ |dentificar os diferentes tipos e niveis de interdade
segundo uma classificacao;

+ Caraterizar os diferentes tipos de interatividade,

+ Relacionar os diferentes tipos de interatividaden ao
ambiente de trabalho;

+ Identificar objetos ou solu¢gbes multiplas que sitvde
exemplo a cada uma das classificagbes estudadas;

+ Reconhecer carateristicas de interatividade emcedu

informaticas online e offline,
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+ Identificar componentes de interatividade em prosiut
digitais;
+|ldealizar solucbes tematicas capazes de dar respost

problemas de interatividade.

+ Caraterizar os diferentes tipos de media existeqtes
podem ser combinados nos produtos multimédia;

+ Definir o conceito de multimédia;

Dy

+ Diferenciar modos de divulgacao de produtos muitiian
online de offline;
+ Estabelecer a diferenca entre aplicagcbes multimédia
lineares e ndo-lineares;
Conceitos |+ Distinguir produtos multimédia baseados em pagdels
basicos de | baseados no tempo, 50
multimédia |+ Compreender como é feita a representacdo digital da
informacdo e como € realizada a amostragem, a
quantizacao e a codificacdo num sistema digital,
+ Enumerar os recursos de hardware necessarios para a
construcdo de um sistema multimédia mencionando
algumas carateristicas elementares dos seus conipsne
+Indicar as principais funcbes do software de captde

edicdo e de reproducgdo dos varios tipos de media.

A prova é constituida por questdes do tipo:

* Escolha multipla;
* Verdadeiros e falsos;

» Resposta construida curta ou longa.
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Material

O examinando apenas pode utilizar na prova, comterrab de escrita, caneta ou

esferografica de tinta azul ou preta.

Duracéo

A prova tem a duracédo de 90 minutos.

Critérios gerais de classificacao

Nao serd atribuida qualquer pontuacdo a resposips anteddo seja considerado
inadequado as respetivas questoes.

Nas questdes cuja resposta seja escolha multipfeagse considera como valida uma Unica
opcdo. Caso o aluno opte por mais que uma respastaytacdo dessa questdo sera
considerada nula.

Nos itens de verdadeiro / falso, de associacdocemespondéncia, a classificacdo a atribuir
tem em conta o nivel de desempenho revelado nastasp

Nas questfes de resposta construida curta ou &agaliacdo tera em conta: a adequacédo
da resposta a questao; a corre¢ao cientificarezelaa resposta; a estrutura da resposta.

INFORMACAO-PROVA  CODIGO: 303 Paginas de5




